Zurick in der Schule

Im Klassenzimmer
Wo ich spater wohnen will (1)

Wo ich spater wohnen will (2)

Ein Zimmer basteln

Das gebastelte Zimmer moblieren

Das gebastelte Zimmer vorstellen

Zu Hause helfen

Ein Haus einrichten

Die Zimmer eines Hauses vorstellen

Wendys neues Bett (1)

Wendys neues Bett (2)

Im Mobelladen

Sallys Haus

Ein Haus gestalten und vorstellen

Facheriuibergreifendes Lernen:

e Sachunterricht: Die Wirklichkeit
durch Plandarstellung widerspiegeln.

e Musik: Bewegungslieder singen

Soziales Lernen:

e Gemeinsam in Gruppen zunehmend
selbststandig spielen; paarweise
arbeiten.
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At home

Song: I'm back (introduction); Activity: Looking for
Ikuru; Rhyme: Our classroom

Game: Change places

Action story: When I’'m big; Game: What’s missing?
Action story: When I’'m big; Dialogue: What do you
want when you're big?

Activity: Making a room; Dialogue: What colour is ...?
Game: Matching; Activity: Furnishing a room;

Game: Finding the right room

Game: Chain game; Dialogue: What's in your room?
Presenting my house; Game: When the music stops; Game:
Clap or stamp; Chant: Helping at home (introduction)
Game: When the music stops; Activity Book;

Dialogue: Where’s the chair?

Activity: Words and pictures; Activity Book;

Dialogue: Talking about rooms

Song: I'm growing (introduction); Storytelling: Wendy'’s
new bed; Game: When the music stops

Storybook: Wendy's new bed; Listening; Game: Find
and match

Storybook: Wendy’s new bed; Game: What's in the shop?;
Activity Book

Game: What's missing?; Activity Book

Activity: My house; Dialogue: Talking about my house

Bekannt aus IKURU 1/2:
bed, bin, board, book, chair, computer, door, floor, table, wall,
window; It's ..., Yes, itis / no, itisn’t, I've got

Neuer Wortschatz / neue Redemittel:

bath, bedroom, cooker, cupboard, kitchen, living room, sofa,
television; Is there ...?, There's / there are, What colouris ...?,
What's in ...?, What do you want?, When I'm big, | want ...



Zuruck in der Schule o

L Mitbringen

L Vorbereiten

Handpuppe Ikuru im Schrank verstecken

S sitzen an ihren Tischen

Song: I'm back (CD 1 Nr. 3)
L begriikt die S und leitet den Englischunterricht wieder ein.
Sie kiindigt dazu ein neues Lied an.

I'm back
With a steady beat

at school. I'm

I'm back, you're back, We're back
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L deutet auf sich, danach mit beiden Handen auf alle S.

L streckt beide Arme weit von sich.

L deutet auf sich, danach mit beiden Handen auf alle S.

L streckt beide Arme weit von sich.

L deutet auf sich.

L deutet auf die S.

L schlielft die Finger zu einer Faust und zeigt mit dem Daumen
nach oben.

L spielt das Lied noch einmal von der CD oder singt es vor.
Alle S machen die Bewegungen mit.

Activity: Looking for lkuru
L hat die Handpuppe lkuru vorher im Schrank versteckt. L fragt
die S, wer fehlt.

1.1

1.2

1.3

[L] Hello, boys and girls. We're in our
classroom again. We’re back at
school. Let’s begin with a song.
Listen, please.

I’'m back

I’'m back, you’re back,
We’re back at school.
I’'m back, you’re back,
We’re back at school.
I’'m here again,

You're here again.
That’s so c-0-0-1.

I’'m back, you’re back,
We’re back at school.
I’'m back, you're back,
We’re back at school.
I’'m here again,

You're here again.
That’s so c-0-0-1.

[L] You're back at school. I’'m back at
school. We're all back at school.
But just a minute! Somebody isn’t
here. Who isn’t in our English class
today, boys and girls?

[S] Ikuru!

At home



Yes, where’s lkuru? She must be
back here now for school. lkuru
always comes to our English class.
Let’s look for Ikuru.

[L] Is Ikuru behind my chair?

No, she isn't.

Is Ikuru under that table?

No, she isn't.

Is Ikuru outside the door / in the
bin /in ...’s (Name) bag / under
your table / behind you?

No, she isn't.

... (Name), go to ... (Name) and
look for Ikuru, please.
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Where can lkuru be, ... (Name)?

Is Ikuru under your table?

... (Name), come to my table and
look for Ikuru, please. Is Ikuru there?
No, she isn't.
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I've got an idea. Let’s look in the
cupboard [kabad]. Is Ikuru in this
cupboard?

[L] Look in this cupboard, ... (Name),
please.

Ikuru! You've found her, ... (Name).
Hello, boys and girls, I’'m back!
Welcome back, lkuru! Welcome back

=

to our class.

[L] Let’s say the rhyme about our
classroom. You know the rhyme.
Everybody stand up, please.

Our classroom

Here in our nice classroom
A board is on the wall.

We have lots of tables

And chairs and books for all.

[L] Now let’s say the rhyme again.
Do the actions with me, please.

At home

1.4
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L beginnt die Suche nach der Handpuppe lkuru. Sie sucht im
Klassenzimmer nach H.

L macht Vorschlage, wo sich H versteckt haben konnte, und
fordert einzelne S auf, an den benannten Platzen nachzu-
schauen.

Einzelne S schlagen vor, wo nach H gesucht werden konnte.

L fihrt das neue Wort cupboard ein, indem sie auf einen
Schrank zeigt und ein Kind bittet dort nachzusehen.
Das Kind findet lkuru und gibt sie an L weiter.

Rhyme: Our classroom (CD 1 Nr. 5)
L wiederholt den bereits aus IKURU 2 bekannten Reim und
fuhrt dabei die folgenden Bewegungen aus:

L steht auf und macht eine weit ausholende Handbewegung.
L zeigt auf die Tafel

und auf die Tische.

L setzt sich hin und halt ihr Buch hoch.

L wiederholt den Reim. Die S machen die Bewegungen mit.



L Mitbringen

& el

Weitere Materialien:
Kopiervorlage 1

L Vorbereiten
Kopiervorlage 1 dreimal kopieren, die Karten ausschneiden
und in einen Schrank im Klassenzimmer legen

Stuhlkreis/Sitzkreis bilden

Song: I'm back (CD 1 Nr. 3, Noten S. 3)

L spielt/singt das Lied I'm back vor und macht dazu die
begleitenden Bewegungen.

Die S beginnen die Bewegungen mitzumachen und
mitzusingen.

Game: Change places

L hat die ausgeschnittenen Karten der Kopiervorlage 1 in einen
Schrank im Klassenzimmer gelegt. Sie bittet ein Kind die vor-
bereiteten und ausgeschnittenen Kopien der Vorlage 1 aus
dem Schrank zu nehmen. L kiindigt das Spiel Change places
an und teilt an jedes Kind eine der Abbildungen von der
Kopiervorlage 1 aus (board, sofa, computer, chair, table, book,
classroom, floor, cupboard, wall).

AnschliefRend fordert L die S mit bestimmten Abbildungen auf,
ihre Platze zu tauschen. Dabei kann das Tempo und die Anzahl
der Abbildungen, die aufgerufen werden, schrittweise erhoht
werden.

Variante:
Das Spiel wird schwieriger, wenn ein Stuhl fehlt. Ein Kind steht
in der Kreismitte und versucht einen Platz zu erhaschen.

Zum Schluss sammelt L die Abbildungen sofa, computer,
cupboard und floor ein. Die S mit den Abbildungen classroom,
board, wall, table, chair und book behalten diese.

Rhyme: Our classroom (CD 1 Nr. 5)
L wiederholt den Reim vom Vortag mit der Klasse.
Die S machen die Bewegungen mit.

L und S sprechen den Reim und die S mit den Abbildungen
classroom, board, wall, table, chair und book legen diese in die
Kreismitte vor sich hin.
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Let’s sit in a circle.

Now we’re going to sing I'm back.

Now we're going to play Change
places. Please take the pictures out
of the cupboard, ... (Name). Open
the cupboard. Get the pictures we
need for the game Change places.
Thank you, ... (Name).

Here you are, ... (Name). Here’s a
picture of a board/sofa/computer/...
Hold your picture in your hand.

All sofas change places, please. /
All sofas and cupboards change
places, please.

... (Name), please bring me the
pictures of the cupboard. ...

Listen to our rhyme about the
classroom. Do the actions, please.

When you hear your word, put your
picture on the floor in the circle.

At home



[L] Let’s say our rhyme.

Here in our ...
(L] When you hear your word, pick up Beim Wiederholen des Reims werden die Abbildungen wieder
your picture, please. aufgehoben.
Here in our ...
[L] Here in our nice classroom L sagt zum Abschluss gemeinsam mit den S den Reim noch
A board is on the wall. einmal auf, hat aber diesmal H hinter dem Riicken versteckt.

We have lots of tables
And chairs and books for all.

M And when you’re speaking English, H taucht hinter dem Riicken auf, schaut die S an. H fiigt einen
Ikuru helps you all! Zusatz hinzu und deutet dabei auf sich.

(L] Oh, lkuru! That’s nice. Now we’re L spricht den Reim gemeinsam mit den S. H erganzt den Zusatz
all going to say the rhyme. am Ende.

Here in our nice classroom ...

Give me the table, please. Zum Abschluss sammelt L die Abbildungen ein.
Here you are. Here’s the table.
Thank you.

@ weichspaterwohnenwil ()
L Mitbringen @q

Haftbildelemente:
bunk bed, caravan, chair, cupboard, football, sofa, table,
television, Mike, Sally, Steve, Wendy

F [l [

L Vorbereiten
Tafelbild ftir 3.3, 3.4

3.1 Stuhlhalbkreis vor der Tafel bilden
[L] Please sit in front of the board.

3.2 Song:I'mback (CD 1 Nr. 3, Noten S. 3)
(L] Now we’re going to sing I'm back. L spielt/singt das Lied vor und macht die begleitenden
Let’s do the actions together. Bewegungen dazu. Die S singen mit und fiihren die
entsprechenden Bewegungen aus.

3.3 Action story: When I’'m big

[L] Now we're going to listen to a story L kiindigt eine Geschichte tber Mike und Steve an. Dazu
about Mike and Steve. Mike and offnet sie die Tafel, auf deren grolRe Innenflache sie einen
Steve are in their caravan. Wohnwagenumriss gezeichnet hat (cf. Tafelbild S. 7) und

heftet die Haftbildelemente Mike und Steve hinein. Danach
heftet L die Haftbildelemente Wendy und Sally ebenfalls in
den Wohnwagenumriss.

At home 6



L schiebt die Hande zusammen um small zu verdeutlichen.

L schiebt die Arme auseinander um die GrolRe zu verdeutlichen.

Sie deutet , FuBballspielen” an. Anschliefend zeichnet L eine
Denkblase liber Steve an die Tafel und heftet das Haftbild-
element football hinein.

L breitet die Arme auseinander um die GroRe des Hauses zu
verdeutlichen. L zeichnet eine Denkblase tiber Mike und heftet
das Haftbildelement television hinein.

L rakelt sich und stellt ,Schlafen” pantomimisch dar.
L zeichnet eine Denkblase Giber Wendy und heftet das
Haftbildelement bunk bed hinein.

L zeigt auf Sally, schiittelt bei jedem verneinten Satz den Kopf
und deutet auf das jeweilige Haftbildelement.

L zeichnet eine Denkblase Uber Sally und heftet das
Haftbildelement caravan hinein.

AnschlieBend verteilt L die Haftbildelemente Mike, Steve,
Wendy, Sally, football, television, bunk bed und caravan an
einzelne S. L erzahlt die Geschichte noch einmal. Die S haben
die Aufgabe, die Haftbildelemente an der entsprechenden
Stelle der Geschichte an die Tafel zu heften.

Game: What's missing?

L entfernt die Haftbildelemente von der Tafel und wischt die
Denkblasen weg. Sie zeigt auf den Wohnwagenumriss an der
Tafel. Danach teilt L die Haftbildelemente Mike, Steve, Wendly,

3.4
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Tafelbild

Steve and Mike are in the story.
Wendy and Sally are in the story.

When I’'m big

Mike and Steve are in their room.
Mike is sitting on his bed.

Steve is sitting on the sofa.

And Wendy and Sally are sitting on
the floor.

The boys’ room is very small.

Mike and Steve live in a caravan.

Steve says, “When I’'m big, | want to
live in a big house. Then | can play
football in the house.”

“Yes,” says Mike. “When I’'m big,
I want to live in a big house. Then
I can have a big television.”

“Yes,” says Wendy. “When I’'m big,
I want to live in a big house. Then
I can have a big bed.”

“Well,” says Sally. “I live in a house.
But I can’t play football in the house.
And | haven't got a big television.
And | haven't got a big bed.

When I’'m big, | want to live in a
caravan. | want a nice small room.

I like caravans.”

[L] Now I’'m going to tell you the story
again. When you hear your word,
put the picture on the board.

[L] ... (Name), take Mike/Steve/...
Listen carefully.

[L] Look at the caravan ... (Name),
take Mike/...
... (Name), put Mike/... on the

At home



board. Tell me about the caravan: Sally, sofa, table, chair, football, television, bunk bed und

who or what is in the caravan? cupboard aus. Jedes Kind mit einem Haftbildelement kommt
(] Mike is in the caravan. an die Tafel, hangt sein Haftbildelement in das Tafelbild und
(s] Steve/Wendy/Sally is ... sagt, wer oder was sich in dem Wohnwagen befindet.
(S] The sofa is in the caravan.
(S] The table is in the caravan. / The
chair ...
[L] We're going to play the game Danach bittet L alle S die Augen zu schlieRen. Sie klappt die
What's missing? Please close your Tafel etwas zu und entfernt ein Haftbildelement.
eyes. I’'m going to close the board.
I’m going to take one picture off
the board.
L] What'’s missing? L klappt die Tafel wieder auf und fragt die S, welches Haft-
(s] The cupboard. / Wendy. / ... bildelement fehlt. Die S antworten.
[L] That’s right, ... (Name). Please, Das Kind, das das richtige Haftbildelement benennt, darf als
come to the board. nachstes nach vorn kommen, das Haftbildelement wieder an
[L] Close your eyes, everybody. die Tafel heften und unbeobachtet von den restlichen S ein
... (Name), take one picture off anderes von der Tafel nehmen.
the board. ...

@ weidhspaterwohnenwil
L Mitbringen @q

Haftbildelemente:
bunk bed, caravan, dog, television

Weitere Materialien:
Schaumstoffball

L Vorbereiten
Tafelbild fuir 4.4

4.1 Stuhlhalbkreis bilden
[L] Let’s sit in a semicircle.

4.2 Song: I'mback (CD 1 Nr. 3, Noten S. 3)

(L] Now we’re going to sing I'm back L singt gemeinsam mit je einer Gruppe von 5 bis 6 Kindern das
in groups. ... (Name), your table/ Lied und fihrt die entsprechenden Bewegungen dazu aus.
group can begin. Let’s do the
actions together.

4.3 Action story: When I'm big
[L] Now we're going to act out the story L verteilt die Rollen von Mike, Steve, Wendy und Sally an vier S.
When I’'m big. ... (Name), you're
going to be Mike/Steve/Wendy ...

At home 8



Mit finf Stuihlen baut L gemeinsam mit einigen S die Kulisse —
Mike und Steves Raum — auf.

L erzahlt die Geschichte noch einmal. Im ersten Erzahldurch-
gang fiihrt sie die Bewegungen gemeinsam mit dem jeweiligen
Kind aus. Das Kind steht dabei auf und fiihrt die entsprechende
Bewegung aus. L regt alle S zum Mitsprechen an, indem sie
sich allen S zuwendet und gemeinsam mit ihnen die Satze
langsam spricht.

Nach dem ersten Durchgang werden die Rollen getauscht.

In einem zweiten und dritten Erzéhlgang spielen die S zuneh-
mend selbststandiger.

Zum Abschluss werden die Stiihle weggeraumt.

Dialogue: What do you want when you’re big?

L hat ein kleines und ein groRes Haus an die Tafel gezeichnet.
Sie heftet die Haftbildelemente caravan, television, bunk bed
und dog dazu.

L rollt einem Kind im Kreis einen Schaumstoffball zu und fragt
es, was es spater haben mochte. L unterstitzt das Kind beim
Antworten.

Danach beginnen die S, sich den Ball gegenseitig zuzurollen
und einander zu befragen.

4.4

9

[L] We're in Mike and Steve’s room. Put
three chairs next to each other. The
three chairs are Mike’s bed. Put two
chairs next to each other. Thank
you. The two chairs are the sofa.

When I'm big

Mike and Steve are in their room.
Mike is sitting on his bed.

Steve is sitting on the sofa.

And Wendy and Sally are sitting on
the floor. ...

[L] Put the chairs back, please.

D B %
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Tafelbild

[L] ... (Name), what do you want
when you’re big? A big house or a
small house? A caravan / a big
television / a big bed or a big dog?

[S] 1 want a big dog.

[L] ... (Name), roll the ball across the
circle. Ask the question: What do
you want when you’re big?

[S1] What do you want when you're

big?

[2] | want a caravan. What do you

want when you’re big?

[3] | want a big house.

At home



[L] Let’s sit in a circle.

e Ein Zimmer basteln

5.1

5.2

[L] Look at my room. There’s a window

in the room. (L zeigt darauf.)
There’s a door. The walls are

At home

L Mitbringen

Weitere Materialien:
Buntpapier, Tapeten-, Stoff- oder Teppichreste,
Kopiervorlage 2

L Vorbereiten
gebastelter Schuhkarton mit aufgeklebten Mobeln aus
Kopiervorlage 2

S Mitbringen
Schuhkarton, Bastel- und Malzeug

Hinweis

Es bietet sich an, das Basteln und Gestalten eines Raums aus
einem Schuhkarton gleichzeitig mit dem Unterrichtsthema
,Korper/Raum” in Bildende Kunst sowie dem Sachunterrichts-
thema ,In Plandarstellungen einfiihren” zu behandeln.

Stuhlkreis/Sitzkreis bilden

Activity: Making a room

%-@Q ﬁﬁ 2B

L hat aus einem Schuhkarton das Modell eines Zimmers
vorbereitet. Damit der Innenraum im Unterricht gut sichtbar
bleibt, sollte am Musterzimmer die vordere ,, Wand” vorher
ausgeschnitten werden. Aus Buntpapier, Tapeten-, Stoff- oder
Teppichresten wird ein FuBboden zurechtgeschnitten und in
den Karton hineingeklebt. Fenster und Tiiren werden an die
Wande gezeichnet und mit dicken Filzstiften bemalt.
Folgende Einrichtungsgegenstande werden mit fotokopierten
und ausgeschnittenen Abbildungen der Kopiervorlage 2 eben-
falls erstellt und in das Zimmer eingeklebt: sofa, bed, table,
cupboard, chair, computer, television.

L zeigt der Klasse das Zimmer und beschreibt es unter Einbe-
ziehung der S. L deutet dabei auf die einzelnen Mobelstiicke.
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Die S gehen an ihre Tische zuriick 53

Activity: Making a room 54
L teilt an alle S einen Schuhkarton aus. L gibt den S eine Bastel-
anleitung zur Fertigstellung des Zimmers: Zunachst weden die
Fenster und Tiiren gezeichnet und die Wande bemalt. Danach

wird ein Stiick Papier, Tapete, Stoff oder Teppich zurechtge-
schnitten und als FuRboden in den Karton geklebt. Dabei
demonstriert L das Zurechtschneiden des Fullbodenbelags

unter Verwendung des jeweiligen Kartons als Schablone.

Die S zeichnen die Fenster und Tiren, bemalen die Wande
und kleben den FuBbodenbelag in den Karton. L erteilt die
Anweisungen langsam und lasst den S Zeit, die Aufgaben
einzeln zu erledigen.

Dialogue: What colour is ...?7 55
L fragt zundchst einzelne S nach der Farbe ihrer Wande, des
FuBbodens und der Tir.

L bittet die S sich paarweise zusammenzusetzen und sich
gegenseitig nach den Farben der Wande und FuRboden zu
befragen. Dabei sitzen sich die S gegentlber, sodass sie nichtin
das zu erfragende Zimmer schauen kdnnen.

white/... and the floor is green/...
What else is in my room?

There’s a bed / a chair / a sofa /

a table / a cupboard / a computer/
a television.

That’s right. It’s my bedroom.

Go back to your tables, please.

You are going to make a room, too.
Here are your (shoe) boxes.
... (Name), take your (shoe) box.

First draw a door in the room.
Then draw a window.

Colour the walls, please.

Then you can put a nice floor in
your room.

Here’s some material for the floor.
Take a piece for your room.

Then glue the floor in the box.

... (Name), tell me about your
room. What colour are the walls?
What colour is ...?7

The walls are white. The floor is ...

Now turn to your partner. Don't
show your partner your room.
Ask guestions about your rooms.
What colouris ...?

[S1] What colour is the big wall?
[52] jt5s green. ...

S befragen sich gegenseitig und L hilft dabei.

[L] ... (Name), tell me about
...s (Name) room, please.

AnschlieRend stellen einzelne S das Zimmermodell des
befragten Kindes vor.
[s] ...s (Name) room is ...

Finishing up 5.6
L bittet einzelne S das gebastelte Zimmer auf die Fensterbank
zu stellen. Dabei kdnnen einige Zimmer kommentiert werden.

[L] ... (Name), put your room on the
window sill, please.

[L] That’s a nice room. Tell us about your
room, please. What colour is ...?

Einzelne S werden gebeten die Farben ihres Zimmers vorzu-
stellen.
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Here’s my room. The floor is red.
The wall is green. The door is black.

Let’s sit in a circle.

Look at the pictures and words. Let’s
match the words and the pictures.
Here’s the word “sofa”. Where's

the picture?

Here’s the sofa.

Good. Here’s the word “computer”/
“bed”/“table”/”television”/"chair”.
Find the pictures, please.

Now we’re going to play Matching.
I've got my stopwatch with me for
the game. You've got one minute to
find the pairs.

... (Name) and ... (Name), start,
please. Ready — steady — go.

Time’s up. How many pairs have
you got?

Four.

Well done. ... (Name) and

... (Name) have got four pairs.

Whose turn is it now? ...

At home

6.1

6.2

L Mitbringen

Haftbildelemente:
bunk bed, chair, computer, sofa, table, television

Wortkarten:
bed, chair, computer, sofa, table, television

Weitere Materialien:
Zimmermodell, Stoppuhr, Kopiervorlage 2

L Vorbereiten
Kopiervorlage 2 fir jedes Kind einmal kopieren

S Mitbringen
gebastelte Zimmer, Bastel- und Malzeug

Sitzkreis/Stuhlkreis bilden

Game: Matching

L legt die Haftbildelemente chair, table, sofa, bunk bed,
computer, television und die jeweiligen Wortkarten auf den
FulBboden. Sie stellt gemeinsam mit den S die Wort- und
Bildpaare zusammen.

L kiindigt das Spiel Matching an. Sie zeigt eine Stoppuhr

und erklart das Spiel. Die S arbeiten paarweise. Sie haben die
Aufgabe, innerhalb der vorgegebenen Zeit (z. B. eine Minute)
aus den Haftbildelementen die Bilder und das passende Wort
zu finden und zueinander zu legen.

L stoppt dabei die Zeit. Danach werden die gefundenen
Kartenpaare gezahlt und die Anzahl wird von einem Kind an
die Tafel geschrieben.

Anschlieffend werden die Bilder und die Worter fur das nachste
Paar erneut gemischt.
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Zum Abschluss vergleicht L die Anzahl der gefundenen Paare

und ermittelt die Gewinner.

AnschlieRend werden alle Haftbildelemente und Wortkarten

wieder eingesammelt.

Activity: Furnishing a room

L zeigt noch einmal das gebastelte Zimmer mit den Mébel-
sticken (bed, chair, sofa, table, cupboard, computer, television).

Die S gehen an ihre Tische zuriick

Activity: Furnishing a room

L verteilt an jedes Kind die auf starkerem Papier oder Karton
fotokopierten Arbeitsblatter (Kopiervorlage 2).

L verteilt die Zimmer der S.

L bittet die S sich zunachst vier Bilder auszusuchen, die sie in

ihr Zimmer stellen wollen.

L bittet die S die ausgewahlten Gegenstande auszuschneiden.
L zeigt, wie die Bilder entlang der gestrichelten Linien gefalzt

und ins Zimmer gestellt werden.

Die S kleben die Kartchen in die Zimmer.

Game: Finding the right room

L bittet die S die Raume fiir alle gut sichtbar auf die Fensterbank
zu stellen. L stellt Fragen zu dem Zimmer eines Kindes. Die
anderen Kinder haben die Aufgabe, aufgrund der Angaben das
Zimmer zu erraten. Dazu kann jeweils ein Kind nach jeder Frage
ein mogliches Zimmer vorschlagen.

L]

6.3

6.4

6.5

6.6

[l [F] [l [F] [l [ [ [

... (Name) and ... (Name) are the
winners. They found all the pairs in
one minute. Well done.

... (Name), please bring me the
chair / the word “chair” ...

Look at my room, boys and girls.
(L zeigt auf die Gegenstande.)
What's in my room?

There’s a chair/bed/cupboard/
computer/television/sofa.

Now you're going to put the
furniture into your rooms.

Go back to your tables, please.

Here are the pictures of the
furniture. You can put the things
into your rooms.

Here’s your room, ... (Name).

Now choose four things for your
room.

Cut out the pictures, please.

You fold the pictures along the line
like this. (L demonstriert.)

Then you can glue the things in
your room like this.

Put your rooms on the window sill
so that we can have a look at all
the rooms. (L demonstriert.)
Now let’s talk about our rooms.
Let’s find your room, Peter. I'm
going to ask you questions and
the other children have to find
your room.

Is there a sofa in your room?

No, there isn't.

Is there a television in your room?
Yes, there is.

Is there a bed in your room?

Yes, there is.

Is there a table in your room?

Yes, there is.
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Is there a computer in your room?
Yes, there is.

Can you find Peter’s room? There’s
a television, a bed, a table and a

[ [l [

computer in his room. But we've Wenn es mehrere Zimmer mit den gleichen Mébeln geben
got four rooms with a television, sollte, kann L auch nach der Farbe der Wande oder des
a bed, a table and a computer. FulBbodens fragen.
What colour is your floor, Peter?

(s] It’s green.

(L] Who can show me Peter’s room
now?

(L] Is that right, Peter?

[S] Yes, it is.

(L] Well done, ... (Name). Now you're Das Kind, das auf das richtige Zimmer gezeigt hat, beginnt eine
going to ask about a room. ... neue Fragerunde mit Hilfe von L.

L Mitbringen

Haftbildelemente:
bunk bed, chair, computer, sofa, table, television

Weitere Materialien:
Kopiervorlage 3

L Vorbereiten
Tafelbild fiir 7.2, Kopiervorlage 3 fir jedes Kind
einmal kopieren

S Mitbringen
gebastelte Zimmer

7.1 Stuhlhalbkreis vor der Tafel bilden
[L] Please sit in front of the board.

7.2 Game: Chain game
L kiindigt das Spiel Chain game an und zeigt auf den Zimmer-
umriss, den sie an die Tafel gezeichnet hat. Sie legt die Haft-
bildelemente chair, table, sofa, television, bunk bed, computer
in die Stuhlkreismitte und lasst sie von den S benennen.

Tafelbild

[L] Let’s play the Chain game. Here’s
our room. And here’s some furniture
for our room.

Let’s see. What have we got?

At home 14



L beginnt das Spiel, indem sie ein Haftbildelement aus der
Stuhlkreismitte nimmt und es in den Zimmerumriss an die Tafel
heftet. Danach wiederholt L den Satz und ergéanzt ihn durch
einen weiteren Gegenstand, der daneben geheftet wird.

AnschlieRend ist ein Kind an der Reihe.

L hilft beim Wiederholen, indem sie auf die Haftbildelemente
zeigt oder dem Kind die Bezeichnungen zuflustert.

Wird ein Gegenstand falsch benannt bzw. hat ein Kind einen
Gegenstand vergessen, hilft L oder ein anderes Kind.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Haftbildelemente an die Tafel
geheftet wurden.

Die S gehen an ihre Tische zuriick 73
L bittet die S die gebastelten Zimmer nacheinander von der
Fensterbank zu nehmen.

Dialogue: What's in your room? 74
L teilt an alle S eine Kopie der Vorlage 3 aus. Sie bittet die S mit

ihrem Tischnachbarn zusammen zu arbeiten und sich gegen-

seitig nach ihren Zimmern zu fragen.

Wenn alle vier Mobelstticke herausgefunden wurden,
vergleichen die beiden Kinder die Liste mit dem Zimmer.

AnschlieRend ist das andere Kind an der Reihe.
7.5
Finishing up

L bittet einige S ihr Zimmermodell auf den Tisch zu stellen.
Einzelne S stellen ihr gebasteltes Zimmer vor.
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A chair/table/sofa/television/bed/
compulter.
That’s right.

Now we've got lots of things for our
room. Let’s start. There’s a bed in
our room. (L heftet das Haftbild-
element bunk bed in den Zimmer-
umriss an der Tafel.) There’s a bed
and a chair in our room. (L heftet
das Haftbildelement chair dazu.)
Now it’s your turn. ... (Name), put
one more thing in our room.
There’s a bed, a chair and a sofa in
our room.

No, that isn't right. Try again.
Who can help ... (Name)?

... (Name) and ... (Name), take
your rooms to your tables, please.

Please work with your partner.
Here’s a list of the things in your
room. Find out what four things are
in your partner’s room. Ask your
partner: What's in your room?

Is there a sofa/... in your room?
Tick the things on the list your
partner has got in his/her room.

Now look at the room. Then look at
your list. Are you right?

Then your partner asks you about
your room. Then he/she ticks the
things you have got in your room.

... (Name), put your room on this
table, please.

Now ... (Name), tell us about your
room.

There’s a sofa, a chair, a table and a
computer in my room. The big wall
is green. The floor is red. ...

At home



- @ wHaschelfen
L Mitbringen @“

Haftbildelemente:
bath, cooker, cupboard, bathroom, bedroom, kitchen,
living room

L Vorbereiten
Tafelbild fur 8.2

8.1 Stuhlhalbkreis vor der Tafel bilden
[L] Please sit in front of the board.

8.2 Presenting my house
L hat einen Hausumriss an die Tafel gezeichnet. Sie stellt
die einzelnen Zimmer mit Hilfe von Haftbildelementen vor
(bedroom, living room, kitchen, bathroom). Nachdem die
Mobelstiicke auf den Haftbildelementen benannt wurden,
fragt L nach den Einrichtungsgegenstanden in den Wohnun-
genderS.

Tafelbild

[L] Look at the house. Look at the
four rooms. Here’s the bedroom.
(L heftet das Haftbildelement
bedroom in den Hausumriss.)
What's in your bedroom at home?

[S] A bed/chair/table/television/
cupboard ...

L] Good.

(L] And here’s the living room. (L heftet L stellt das Wohnzimmer anhand des Haftbildelements living
das Haftbildelement living room room vor und fragt nach den Mdbelstiicken im Wohnzimmer
an die Tafel.) There’s a sofa, a der S.
table, a chair, a cupboard and a
televison in the living room.
What’s in your living room at home?

(S] There’s a table/television/
computer/sofa/cupboard/chair ...

[L] Good. Here’s the kitchen. (L heftet L stellt die Kiiche anhand des Haftbildelements kitchen vor und
das Haftbildelement kitchen an.) fragt nach den Mobelstiicken in der Kiiche der S.

There’s a cooker, a table and two

chairs in the kitchen. What's in your

kitchen at home?

There’s a table / a cupboard ...

And here’s the bathroom. (L heftet L fihrt bathroom mit Hilfe des Haftbildelements ein.

das Haftbildelement bathroom an

die Tafel.)

[l
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Game: When the music stops (CD 1 Nr. 2)

L zeigt die Haftbildelemente cooker und bath, benennt diese
und fragt die S, wo diese Gegenstande zu finden sind.
Danach kiindigt sie das Spiel When the music stops an und
erklart die Regeln. L verteilt die Haftbildelemente (kitchen,
bathroom, living room, bedroom, cooker, bath, cupboard) an
die S.

Die CD lauft. Die S geben die Haftbildelemente weiter.

L unterbricht die CD und benennt ein Haftbildelement.

Das Kind, das dieses Haftbildelement in den Handen halt,
springt auf, zeigt und benennt es. Dann wird der CD-Spieler
erneut eingeschaltet und die Haftbildelemente werden
weitergegeben.

8.3

Zum Abschluss bittet L einzelne S ihr die Haftbildelemente
(kitchen, bathroom, living room, bedroom, cooker, bath,
cupboard) zu geben.

Game: Clap or stamp 8.4
L kiindigt das Spiel Clap or stamp an. Sie zeigt die einzelnen
Haftbildelemente (kitchen, bathroom, living room, bedroom,

cooker, bath, cupboard) und benennt sie. Wenn L das jeweilige
Haftbildelement richtig bezeichnet, klatschen die S in die

Hande. Benennt L das Haftbildelement jedoch falsch, stampfen

die S mit den FiiRen auf. Nach einigen Beispielen Gbernehmen
einzelne S die Rolle von L.

L zeigt das Haftbildelement cooker.

L zeigt das Haftbildelement bathroom.

Chant: Helping at home —verse 1 (CD 1 Nr. 6) 8.5
In dieser Phase wird nur die erste Strophe des chant behandelt.

Die anderen Strophen werden in den folgenden Phasen

eingefiihrt. Zur besseren Ubersicht ist hier der gesamte chant

aufgefuhrt.

L kiindigt den chant an. Sie spricht die erste Strophe des chant
vor und verdeutlicht den Inhalt durch folgende Bewegungen:
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Here’s a cooker. Where can you find
a cooker?

In the kitchen.

Good. Here’s a bath. Where can you
find a bath?

In the bathroom.

Good. Now we’re going to play

the game When the music stops.
... (Name), here’s the kitchen. ...
When you hear the music, pass on
the pictures. (L demonstriert.) /'ll
say a word. The girl or the boy with
the right picture jumps up, says the
word and shows us the picture.

(L demonstriert mit den S.)

... (Name), bring me the picture of
the kitchen, please. Thank you. ...

Now we’re going to play the game
Clap or stamp. I'm going to show
you a picture and say a word. Clap
your hands, if it’s the right picture.
(L demonstriert.) Stamp your feet,
if it’s the wrong picture. (L demon-
striert.) Now listen carefully.

Here’s the cooker. (S klatschen.)
Yes, you're right. It’s the cooker.
Here’s the kitchen. (S stampfen auf.)
Yes, you're right. It isn’t the kitchen.
It’s the ...

... bathroom.

Good. Here’s ...

Now we’re going to listen to a chant
about helping at home. Listen,
please.

At home



Helping at home

I went to the kitchen and helped L lauft zur Tafel und hangt das Haftbildelement kitchen auf.
my dad,

Helped my dad,

Helped my dad.

I went to the kitchen and helped

my dad,

And together we made a cake. L deutet das Riihren in einer Kuchenschussel an.

[L] Now do the actions with me. L wiederholt diese Strophe. Die S machen die Bewegungen mit.

| went to the bathroom and helped
my mum,

Helped my mum,

Helped my mum.

I went to the bathroom and helped
my mum,

And together we cleaned the floor.

I went to the living room and helped
my gran,

Helped my gran,

Helped my gran.

I went to the living room and helped
my gran,

And together we set the table.

| went to my bedroom and fell asleep,
Fell asleep,

Fell asleep.

I went to my bedroom and fell asleep
And dreamed about our house.

- @envauseinriciten
L Mitbringen @“ @

Haftbildelemente:
bunk bed, chair, computer, sofa, table, television

Wortkarten:
bed, chair, computer, sofa, table, television

Weitere Materialien:
Briefumschlage

9.1 Stuhlkreis/Sitzkreis bilden
[L] Let’s sit in a circle.

At home 18



Game: When the music stops (CD 1 Nr. 2)

L kiindigt das Spiel When the music stops (cf. 8.3) an. Diesmal
wird es mit den Haftbildelementen bunk bed, chair, sofa, table,
television, computer gespielt.

9.2

S gehen an ihre Tische zuriick 9.3

Activity Book: Furnishing a house 9.4
L lasst die Activity Books austeilen und bittet die S die

Seite 4 aufzuschlagen.

L und die S sehen sich die Seite im Activity Book

gemeinsam an.

L bittet die S das Activity Book auf Seite 29 aufzuschlagen.

Die S suchen sich vier Mébelstiicke von dem oberen Abschnitt
unter der Aufgabe 1 aus und schneiden diese aus. L fragt
einzelne S nach den ausgewahlten Gegenstanden.

Die S schneiden die vier Mdbelstiicke aus und legen diese vor
sich auf den Tisch. L fragt einzelne S nach ihren ausgeschnitte-
nen Gegenstanden.

L bittet die S das Activity Book auf Seite 4 aufzuschlagen.
Die S kleben die vier ausgeschnittenen Mobelstiicke in den
Hausumriss auf Seite 4.

Dialogue: Where's the chair? 9.5
In der folgenden Partnerarbeit sollen die S herausfinden, wie

der Partner sein Haus mobliert hat. Dazu schlagen die S

zunachst die Seite 29 im Activity Book auf. L fragt die S

nach den Abbildungen. AnschlieBend schneiden die S alle
Mobelstlicke (chair, bed, table, computer, sofa, cooker, bath,
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Now we’re going to play the game
When the music stops.

... (Name), here’s the chair. ...
When you hear the music, pass

on the pictures. ...

Go back to your tables, please.

... (Name), please give out the
Activity Books.

Open your books at page 4, please.
Look at the picture of the house.
How many rooms are there in

the house?

Four.

That’s right. The house has got four
rooms. What colour are the rooms?
Red, blue, green and yellow.

What colour is the bathroom?

It’s blue.

That’s right.

Now you're going to furnish the
house. You're going to put a chair,
a table, a cooker or a sofa in the
house. Look at page 29. Look at
number 1.

Choose four pictures, ... (Name).
The sofa, the chair, the computer
and the bath.

Cut out your four pictures from
number 1, please. Put the four
pictures on your table.

... (Name), what have you cut out?
The chair, the television, the cooker
and the table.

Open your Activity Books at page 4.
Glue the four pictures in the rooms
in the house, please.

Open your Activity Books at

page 29, please. Look at number 2,
please. Tell me what’s in the
pictures.

[s1] A computer, a cupboard, a bath.

At home



[S2] A cooker, a sofa, a table, a chair.

[$3] A television and a bed.

[L] Cut out all the pictures in number 2,
please. Put the pictures on your table.

[L] ... (Name), open your Activity Book
at page 4, please. Cover your book
so that we can't see your house.
Now the class is going to make
your house.

[L] Class, look at page 5 in your Activity
Book. We can't see ...’s (Name)
room, so we'll ask questions. Where's
the chair? Is it in the red room?

(S] VYes, it is.

[L] Good. Now put the chair in the red
room in your books. Where’s the
television? Is the television in the
yellow room?

(] No, itisn.

[L] Is the television in the green room?

[S] Yes, itis. / No, itisn't.

[L] Please work with your partner.
Put your book in front of you.
Cover your book so your partner
can't see the rooms. Ask your
partner questions about the house.

[L] Now your partner asks questions
about your house.

[L] Put the pictures into the envelope.
... (Name), ... (Name), collect the
Activity Books, please. ... (Name),
... (Name), collect the envelopes,
please.

[L] Now we’re going to say our chant
Helping at home.

Helping at home

I went to the kitchen and helped my
dad,

Helped my dad,

Helped my dad.

| went to the kitchen and helped
my dad,

And together we made a cake.

At home

9.6

television, cupboard) aus dem mittleren Abschnitt (Aufgabe 2)
auf Seite 29 aus und legen sie vor sich auf den Tisch.

Eine Spielrunde wird exemplarisch gemeinsam durchgefihrt.

L bittet ein Kind das Heft verdeckt zu halten. Sie stellt dem Kind
Fragen zu den aufgeklebten Mobeln auf Seite 4 und legt nach
den Antworten gemeinsam mit den S die richtigen Mobel-
stiicke in den leeren Hausumriss auf Seite 5.

Die S legen den Stuhl in den roten Raum.

L stellt weitere Fragen, bis die vier Gegenstande auf die Raume
verteilt sind.

L bittet die S mit ihrem Tischnachbarn zusammen zu arbeiten
und das Spiel mit allen ausgeschnittenen Bildern zu spielen.

Anschlielend tauschen die S die Rollen.

L teilt an jedes Kind einen Briefumschlag aus und bittet die
ausgeschnittenen Bilder dort hineinzulegen. Einige S sammeln
die Briefumschlage und die Activity Books ein.

Chant: Helping at home - verses 1 and 2 (CD 1 Nr. 6)
L heftet das Haftbildelement kitchen an die Tafel und spricht die
erste Strophe des Reims vor.

Danach sprechen L und die S die erste Strophe des chant
gemeinsam.

L und die S deuten das Riihren in einer Kuchenschussel an.
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L heftet das Haftbildelement bathroom an die Tafel und spricht
die zweite Strophe des Reims vor.

L deutet ,,FuBbodenwischen” an.

L Mitbringen @“ @

Haftbildelemente:
bathroom, bedroom, kitchen, living room

Weitere Materialien:
Kopiervorlagen 4-6, Briefumschldage mit den
ausgeschnittenen Mobelstiicken, DIN-A4-Blatter

L Vorbereiten
Kopiervorlagen 4-6 (Binnendifferenzierung) in benétigter
Anzahl kopieren

S Mitbringen
Bastelzeug

S sitzen an ihren Tischen

Chant: Helping at home - verses 1-4 (CD 1 Nr. 6)

L heftet die Haftbildelemente kitchen und bathroom an die
Tafel. Sie spricht die ersten beiden Strophen des chant (Text
S. 18) gemeinsam mit den S.

L flhrt zwei weitere Strophen ein. Dazu heftet sie die Haft-
bildelemente living room und bedroom an die Tafel und spricht
die beiden letzten Strophen vor.

L deutet , Tischdecken” an.

L legt ihre Hande unter den Kopf und deutet , Schlafen” an.
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10.1

10.2

[L] Now I’m going to say the next
verse of the chant.

I went to the bathroom and helped
my mum,

Helped my mum,

Helped my mum.

I went to the bathroom and helped
my mum,

And together we cleaned the floor.

E N L] 10 [

[L] Now we’re going to say the chant
Helping at home.
I went to ...

I went to the living room and helped
my gran,

Helped my gran,

Helped my gran.

I went to the living room and helped
my gran,

And together we set the table.

I went to my bedroom and fell asleep,
Fell asleep,

Fell asleep.

| went to my bedroom and fell asleep
And dreamed about our house.

At home



