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Idee aus: Nase vorn! Geschichten erzählen,  
Klasse 2 (978-3-06-084199-8)
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Finde die Zahlen durch Addition

Bastel dir Eddi als Fingerpuppe

Was passiert dann?

Lass die Schmetterlinge fliegen

So geht’s:
• Die Figuren entlang der gestrichelten Linie ausschneiden.
• An den rot gestrichelten Linien einschneiden.
• Die Laschen ineinander stecken und das Erdmännchen 

auf den Finger setzen oder mit einem Streifen  
Klebeband befestigen.

Ordne die sieben Schmetterlingsarten nach dem ABC und male  
die Umrisse in der jeweiligen Farbe des Zettelchens aus.

Würfle vier Mal und markiere in jeder Spalte ein Feld für dein Märchen.

Schmetterlinge  
können lustige  
Namen haben!

Totenkopfschwärmer
Schwalbenschwanz

Tagpfauenauge Segelfalter

Zitronenfalter

Trauermantel
Ochsenauge

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

7 21 51
14 28 19
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+ =
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Wer? Wann? Wo? Was?

ein ängstlicher 
Drache vor unserer Zeit am schwarzen 

See
eine große  
Überraschung

eine launische 
Prinzessin in alten Zeiten in einer alten 

Hütte ein bitterer Kampf

ein roter Zwerg vor langer, langer 
Zeit

auf einem Berg 
aus Glas

ein dunkler  
Zauber

eine freundliche 
Zauberin

vor mehr als 
1000 Jahren tief im Wald eine verzauberte 

Schlange

ein sprechender  
Kater vor vielen Jahren im verzauberten 

Schloss ein riesiger Schatz

eine Diebesbande als es noch Elfen 
und Zwerge gab

in einer Höhle 
unter der Erde

ein schwieriges  
Rätsel

Was passiert dann? Schreibe das 
Märchen in deinem Heft weiter. 
Finde eine Überschrift.
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