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A\ Besser mit Mathe

Der richtige Winkel fur tolle Tore — Teil 4 Arbeitsblatt
Name | Klasse | Datum
n Ein FuBballfeld hat bestimmte Mal3e. So entsteht ein Schusswinkel.

L_]732m
(+)
(~)
(-)

70 m

165m |

B 100m |

a) Arbeitet zu zweit.
Zeichnet eine Spielhalfte auf ein groBes Blatt Papier. Zeichnet auch alle Linien ein.
2min echtsollen 1cmin eurer Zeichnung sein.

b) Bestimmtden Schusswinkel fiir einen Elfmeter. (Punkt (D)

c) Wie groBist der Schusswinkel, wenn der Schiitze von der Mitte der Strafraumgrenze auf das Tor schief3t?
(Punkt @)

d) Einem Spieler ist es gelungen, vom AnstoBpunkt das Tor zu treffen.
Wie groB war der Schusswinkel? Bestimmt auch die Entfernung bis zum Tor. (Punkt (®)

e) Stellt verschiedene Torschusssituation dar, indem ihr den Spieler an unterschiedlichen Stellen des Spielfelds
aufstellt.
Zeichnet die Spieler im Spielfeld ein. Verwendet @), (®) ...
Messt jeweils den Schusswinkel.
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A\ Besser mit Mathe

Der richtige Winkel fur tolle Tore — Teil 4

Name | Klasse | Datum

n Ein FuBballfeld hat bestimmte Mafe. So entsteht ein Schusswinkel.

L_]732m
(+)
(~)
(-)

70 m

165m |

B 100m |

a) Arbeitet zu zweit.
Zeichnet eine Spielhalfte auf ein groBes Blatt Papier. Zeichnet auch alle Linien ein.
2min echtsollen 1cmin eurer Zeichnung sein.

b) Bestimmtden Schusswinkel fiir einen Elfmeter. (Punkt (D)

etwa 37°

c) Wie groBist der Schusswinkel, wenn der Schiitze von der Mitte der Strafraumgrenze auf das Tor schief3t?
(Punkt @)

etwa 25°

d) Einem Spieler ist es gelungen, vom AnstoBpunkt das Tor zu treffen.
Wie groB war der Schusswinkel? Bestimmt auch die Entfernung bis zum Tor. (Punkt (®)

etwa 8°

Entfernung zum Tor: 100m : 2 =50 m

e) Stellt verschiedene Torschusssituation dar, indem ihr den Spieler an unterschiedlichen Stellen des Spielfelds
aufstellt.
Zeichnet die Spieler im Spielfeld ein. Verwendet @), (®) ...
Messt jeweils den Schusswinkel.
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