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Rechne aus und ergédnze dann im jeweiligen Bliitenblatt das Ergebnis.
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Einstern 1, Themenheft 4 (978-3-06-083057-2)

Finde die fehlenden Zahlen c\“ ste f'” Magische Zahlen entdecken c\“ ste f'a

Erganze die Zahlenmauern durch Addition. Das in kleinere Felder unterteilte groRe Quadrat ist ein ganz Besonderes.

Esist der Schliissel zu einer magischen Zahl. Diese Zahl kannst du auf vielen Wegen finden:
Addiere jeweils die Zahlen einer Zeile, einer Spalte oder auch einer Diagonale. Finde moglichst
viele Beispiele und zeichne wie Einstern die Strukturen als Muster. Wie viele findest du?

Dann verandere alle Zahlen,
in dem du sie verdoppelst.
Finde heraus, wie sich die
magische Zahl verandert.
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Einstern 4,
Themenheft 6
(978-3-06-081930-0)

Idee aus: Einstern 3, Themenheft 3 (978-3-06-083086-3)
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